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•取扱脱明#を必ずお統みください。 

ofi 〇»〇 しげぶ いち¢6?にく ti し费 せレつ し杉 Q 名う互 ぱ叫、 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症 te を起こした場合 
やゲーム左にめまい•吐き気•疲労磕などを-じた壩合は、ゲームをすぐに 15 中止し、医師の 
胗を受けてください。 

おも I； C げんい〜 う/^かち嘹う 1»« U ふよう C なか L 

參思わぬ#故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空櫬の中など、使用 
が||止および制限されている場所では使用しないでください。 

おも I； c げんいん つか て 5で ひめ 5んそう じかんれ〜ザく 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時闊ごとに10〜15分程||、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


_ jBfeK W Sgg ^ 麵 •齡爺に#で A れたり、 X にぬらしたりして、薄さなぃょぅにして 

こしようげんいん 

ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きよくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 











HOW TO 
BATTLE 


MAKING . 

COMBO LIST … 
QUICK MANUAI 


このたびは(株)パンダイのワンダースワン専用カートリッジ「ターンテー 
とうございます. こ使用莉に取り扱い方、使用上の注籯等、この「取扱説 f 
ご愛用ください。なお、この ns? 扱説明書」は大切に保管してください。 j 
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ごあいさつ 













Story 


スクラッチやトラックプレイなど、 COOL な技をパフォーマンスし、そのテクニック 
を競い合う1対1の戦い、それが DJ バトル。 

数小節のプレイの中に、ありったけのテクニックとパフォーマンスを盛り込んで 、 DJ 
魂をぶつけ合う、 HOT な戦いだ！ 



さあ、それじゃあ、そろそろ始めるせ！司会進行は、 
Mr . ジャッジマンこと、オレ * SPICE がぶちかますせ! 


/%re ifoif read if s* 


スバイス 

SPICE 


さあ、今年も年に一度の 「 DJ バトル世界大会」が 
に迫ってきた。世界各国から集まった DJ たちで繰り 
げられる、白熱の一週間だ。 

フレーズのチェックはいいか？マットの滑りはど 
うだ？カートリッジは大丈夫か？ 







TRACKTER 

Age©25 
FromOHachioji Tokyo 

大好きなパチンコで腕を L 
磨く二児の父親。弾ける_ 
ビートを期待してるせ！ 


FromOPhihppine 

Hot なプレイに似合わずさびしが 
り屋とか。熱帯の血を唸らせろ！ 


ごり夫’ 

Age© 19 
FromONew Jersey USA 
Shy なくせして HARDCORE 、 
その上カツとしやすい性格、 
おいおい、ぶつけるのはノ 
リだけにしてぐれ！ 










Y ポタン 1 


Y ポタン 2 



X ポタン/項目の 選択 

START ポタン/ゲー ムスター ト、デモの スキップ 
A ポタン/決定、 メッセージ送り 
B ポタン/ キャンセル 


※本体の操作については、ワンダースワン本体の「取扱説明書」をご！!ください。 
















スクラッチ 1 
スクラッチ2 
スクラッチ3 
スクラッチ4 


Y ポタン1 
Y ポタン2 
Y ポタン3 
Y ポタン4 


X ポタン =フレーズトラック/曲の一部 • フレーズが登録されたトラックです。 

Xポタン1記号 G フレーズ1/基本フレーズをもとにしたフレーズの一部です。 

Xポタン2記号 H 基本フレーズ/I小節続く基本となる曲の一部です。 

Xポタン3記号 丨 フレーズ 2/基本 フレーズを もとにした フレーズの一 部です。 

Xポタン4記号」 フレーズ3/基本フレーズをもとにしたフレーズの一部です。 

A ポタン =トラックの交換/スクラッチトラックとフレーズトラックを別のセットに交換します。 

B ポタン =ミュート/演奏中の音を消します。 


◎DJ プレイ：各ボタンに割り振られた音が鳴ります。 

Y ポタン =スクラッチトラック/声や楽器音とそれら DJ のテクニックである様々なスク 
ラッチパターンが4撞登録されたトラックです。 


C D E F 

号号号号 
己己己己 


ます初めに、 DJ 界の長老 • Mr . MASUDO に DJ /1 トルの 
基本を解説しても5おう。そんじゃ、頼むせ、 Mr . MASUDO ! 


基本編 


音の鳴らし方 

基本的に、Xポタンと Y ポタンを押して音を鳴らすんじや。 Y ポタン 
にはスクラッチや掛け声が、Xポタンには曲のフレーズが入っておる。 

詳しくは P9 参考じや。 

リズムが命 セ 

ただ鳴らしやいいってもんじやない。曲の基本は、なんといっても「リズム」じや。どのタイミン 
グでポタンを押すか、この DJ パトルでは重要なんじや。 



1 小節 4 拍 

基本的に1小節は4柏で構成されてい 
る。この柏の部分で音を鳴らし、リズ 
ムをつくるんじや。1拍はさらに1/4柏、 
1/2拍で分かれており、このタイミン 
グで音を鳴らしても U ズムはキープさ 
れるんじやぞ。 
















プレイ画面 


それじゃ、実際の画面で音を出じてみようかの。 
パトル画面はターンテーブルを真横から見 
た形になっておる、みたまんまじゃな。プレ 
イ中はターンテーブルが回り、力一トリッジ 
の針の部分で音が出るようになっており、夕 
ーンテーブル横の白黒が1小節と1柏をあ 
らわしている。 



ポタン入力のタイ S ング 


プレイ中は PUSH 表示と針が点滅し、押すタイミングを教えてくれる。1拍ごとに 
PUSH と針が光るんじや。このタイミングでポタンを押せばポタン入力成功、リズムを 
キープした適切な位置でポタンが押せたということじや。画面上には〇のマークと入力 
したポタンの記号が表示される。入力を失敗すると x が表示されるぞ。 



c F^e-grr 

入力成功 


賴 

FFjnettt 


入力失敗 









ポタン入力の注意 


ひとつのポタンを押した後、次のポタンを押すと、ひとつ目の音に続きがあっても、そ 
の時点で次の音が鳴り、前の音は消えてしまう。注意が必要じゃ。 

★このポタンの特性を逆手にとって、 X ポタン2で出る基本フレーズを何拍分か鳴らすの 
もテクニックのひとつじゃ。 * 


実践編 


基本編は理解できたかのう？それでは、実践編じや。まずは、リズムをキープじ C 、 基本的 
なラインを2小節分演奏じ C みようかのう。使うのはフレーズトラックだけじや。 

基本 フレーズ/基本 フレーズ（記号 H ) だけを使うパターン。 



★これが一番基本となる曲。この基本フレーズ（記号 H ) に、その他のフレーズをプラス 
して、いかに広がりのある曲に仕立てていけるかが、 DJ の腕の見せ所だ！ 








基本フレーズ S フレーズ/基本 フレーズ （記号 H ) と フレーズ 1(記号 G )、 フレーズ 2 
(記号 I )を使うパターン。 


r 1 ^! 

oh 豳豳 ■ ■ it n D] 



先へ進むそ。リズムは大事だが、そればかりに気を取られていると単調な曲にしかなら 
ない。これをいかに、カッコ良く仕上げるかというと…、そう、オカズになる音を入れ 
ていくんじや。これに有効なのがレコードをこするスクラッチじや。 

スクラッチ/基本 フレーズ（記号 H ) にスクラッチ（記号 C ) を盛り込んだパターン。 


CH ■ 鼷珈鼸 鼸 晚 E3 

1 -1小節— 1 


★スクラッチは4拍目に入れると、バッチリ決まるぞ！ 
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テクニック編 


トラックの交換 

2つのトラックを使い、それを切り替えながら曲をつくるテクニック。トラックの切り替 
えは A ポタンでおこなうんじや。 

トラックの交換/ 2つのトラックを使って曲をつくるパターン。 



ミュート 

演奏中の音を消すテクニック。 B ポタンでおこなえる。曲にアクセントをつけることがで 
ぎる。 

ミュー ト/ミュー ト使って曲にアクセントをつけるパターン。 


" 拍1 


1 -1小節- 1 










コンホ— コンポリストは P 27 〜 P 29 を参照 

最後に、このゲームだけのスペシャルテクニック「コンポ」を教えるぞ。1小節内で、ある決 
められたポタンをタイミング良く押すことで、トラックに登録されていない特別なフレーズ 
を流すテクニックじや。決まれば高得点間違いなしのスペシャルテクじや。 


コンポ / X ポタンと Y ポタンを使ってコンポを発生させるパターン。 



鋟了 &>てレまラ0コンポ路了地点に出る r |Sj j を見のがすな0 

以上でわしの講議は終わり。もちろんここに示したのはほんの一例じゃ、新しい発想でいろ 
いろな技を f 式して、スキルアップをはかつてくれ。 


言い忘れたが、ゲーム中の r HOW TO 」でもわしが講議をおこなつている。そつちも見逃さ 








さあ、良い子のみんな、準備はいいか？そろそろ始めるぜ！ 
ワンダースワン本体に「ターンテーブリスト」のカートリッジを正 
しくセットして、電源を ON にするとオープニングデモ、続いて 
タイトル画面があらわれる。ここで START ポタンを押してみな、 
モードが選べるせ！ 

※オープニングデモは START ボタンでスキップすることができます。 


X ポタンで遊ぶモードを選んで、 A ポタンで決定だ。 

BATTLE 

「 DJ パトル世界大会」に出場し、優勝を目指すモードだ。勝てば、 
敵のフレーズやスクラッチを手に入れることができるぞ！ 

MAKING 

自由に曲を演奏できるモード、パトル中に獲得したフレーズを使 
つたり、演奏した曲を録音して聴くこともできるせ！ 

HOW TO 

Mr . MASUDO が DJ プレイの解説をしてくれるぞ。一度見てお 
いて損はないモードだ。はじめてプレイする時は是非トライして 
みようせ！ 



cnUaSfF^ 











「早く始めよう」つて。まあ、慌てるなよ！初めてプレイするなら、こいつからだ。 



このモードは「初級」「中級」「上級」の3つに分かれている。いき 
なり「上級」も選べるが、初めは「初級」からいこうぜ。そんじゃい 
くせ！ 

初めはリズムのお勉強だ。画面の指示に従ってタイミング良く 
ポタンを押して < れ。 

次は曲づくりのお勉強だ、同じく画面の指示に従ってポタンを 
押してくれ。 


上手くいったか？上手くいったら、次は「中級」だ！何、 NG ? 
めげずに A ポタンで再挑戦しようぜ。 

※パトル中の HOW TO は、直接「初級」から始まります。 
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BATTLE 


それじゃあ始めようせ！初めてプレイすると、オープニングデモが流れるそ。 
START ポタンでスキップも可だ。 


パトルの前に 


データロード 

はじめにデータの確認をするせ。前に勝ち進んだセーブデータが 
ある場合は、その続きをプレイすることもできる。続きをプレイ 
するなら 「FilelJ か 「File2J だ、もちろん 「NEW BATTLE」 も選 
ベるぞ。 

プレイヤーセレクト 

「NEW BATTLE」 を選ぶと、プレイヤーセレクト画面があらわれ 
る。使うプレイヤーを選ぼうせ。って言っても、初めて遊ぶ時は 
「弁慶」か「菜っちゃん」しか選べない。どっちか選んで A ボタンで 
GO! プレイヤーのプロフイールが表示されるぞ。 



PLAYER SELECT 

Birr 

n r:n 
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BATTLE or HOW TO 

操作方法は理解しているか？完璧なら 「BATTLE へ GO! J、 
HOW TO を確認するなら 「HOW TO へ GO!」 を選ぼうぜ。恥 
ずかしがるこたあねえ、大事なことだ。 「HOW TO へ GO! J を 
選ぶと HOW TO モードへ、詳しくは P1 7だ！ 

BATTLE or CUSTOM 



DJ たるものネタのチェックは万全だろうな！万全なら 
「BATTLE へ GO! J、 再度チェックしておくなら 「CUSTOM へ 
GO! 」を選ぼう、フレーズトラックやスクラッチトラックのセツ 
ティングができるぞ。 

CUSTOM 



プレイ中、フレーズトラックとスクラッチトラックのセットを最 
大4つまで使うことができる。Xポタン上下でトラックセットを 
選び、左右ポタンで ON/OFF の設定ができるそ。右のように 
設定した場合、 A ポタンを押す度に 「SIDE AJ-TSIDE CJ — 
「SIDE DJ —「SIDE AJ の順で切り替わるぞ。 
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待たせたな！さあ、バトルスタートだ！ 

バトルの基本ルール 

パトルは3ラウンドでおこなわれる。プレイは敵プレイヤーの先攻、プレイヤーの後攻で 
交互におこなわれ、1ラウンド終了すると得点が表示、得点の高い方がそのラウンド>を得 
る。2ラウンド先取で勝ちだ。 


プレイ画面 


ラウンド毎得点 


トラックポタン、 
押したポタンの部分に手 
形アイコンと記号が表示 
されます。 

トラックサイド 
現在選択中のトラックセツ 
卜です。 



urn: 

PUSH マーク&針 

適正タイミングで光ります。 


プレイパフオーマンス 

ボタン操作に合わせてアク 
シヨンします。 


ターンテーブル 


入力したポタンとその〇X 
が表示されます。 
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ラウンドが終了すると得点が表示されるそ。注目だ！ 


どちらかが2ラウンド先取するとバトル終了、対戦終了時に 
リザルト画面が表示される。 





■ J ザルト画面 

RHYTHM :リズムの得点です。〇の数と x で計算されます。 
SCRATCH :スクラッチを使うと加算される得点です。 
COMBO :コンポを発生させると加算される得点です。 
PERFORMANCE :適切な場所でその音が使われたかどう 
かによって変わる得点です。 





GET ! 

敵に勝つと、新しいトラックやフレーズを獲得することがで 
きる。 DJ バトルはこのトラックやフレーズをいかに多く持つ 
ているかがカギとなる、ガンガン勝ち抜いて Get しようせ！ 


★ BATTLE モードを一度クリアしただけでは、全てのトラックやフレーズは揃わない。 
2度3度と勝ち抜いて全てのトラックとフレーズを集めよう。すべて獲得すると、 
rcongratulationsj 画面が出るぞ！ 

セーブ 

次にセーブ画面があらわれる。データをセーブする時は 
「Filel に SAVE する」か 「File2 に SAVE する」を選べ、セ 
ーブしないで次のラウンドに進む場合は 「SAVE しなし〗で続 
ける J だ。 「File 1に SAVE する」か 「Rle2 に SAVE する」 

を選んだ時は注意してくれ、すでにセーブデータがある場合、 

セーブを実行するとそのデータは消えてしまうぞ。 

次の対戦へ進む前に 「BATTLEorCUSTOMJ の画面が表示される。詳しくは P1 9だ。 
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コンテイニュー 

負けちまったって？でも安心しな、オレが特別にチャンスを 
やるぜ！ 「コンティニュー」だ、再挑戦したいなら START 
ポタン、ひとまず退散って時はそのまま10秒待ってくれ。 
気を落とさずに、何度も挑戦だ。 


7人の敵全てに勝てば 「DJ バトル世界大会」優勝だ！エンデ 
ィングデモが流れるぜ！ 

でもこれで安心してちや、真のターンテーブリストとはいえ 
ない！前のページでも言ったように、2回3回と連覇してこそ 
真のターンテーブリストだ、完全制覇を目指して再度挑戦 
だ！ 2回目からは全てのプレイヤーが使えるぞ。 Let's 
BATTLE ! 







自由に曲を演奏できるモードだ。演奏した曲を録音して聴くこともできるぜ！ 


モード選択画面で 「 MAKING 」 を選び A ポタンを押して始めよう。 
初めはプレイヤー選択だ。 BATTLE モードを一度クリアして 
いれば全てのプレイヤーを選べる。クリアしていない場合は 
「弁慶」か「菜つちゃん」だけだ。 


PL/IYER SELECT 



MAKING ではこんなことができるんだ！スタートする前に、何をするか選ぼうせ！ 


FREE PLAY 

何小節でも自由にプレイが楽しめるから、パトルに向けての 
練習や自己のスキルアップにはもってこいだ。始める前に、 
フレーズのチェックができる（詳しくは P 1 9参照 )。 START 
ポタンで終了だ。 
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PLAYBACK 

過去に RECORDING したデータがあれば、それを選んで聴 
くことができる。 「 FileAJ 「 FileBJ どちらか選んで聴いてくれ。 


RECORDING 

これからプレイする16小節の部分を録音し、再生することがで 
きる。 RECORDING が終了すると、 File セーブ画面があらわ 
れる。 File を選んでセーブを実行。選んだ File にすでに 
RECORDING データがある場合、セーブを実行するとそのデ 
一夕は消えてしまうから注意してくれ。ここでもフレーズの 
チェックができるんだ。（詳しくは P 19 参照） 



約40秒間録音することができますが、必要以上にポタン連打をしますと、 
フアイルが正しく再生されない場合があります。ご注意ください。 


CUSTOM 

フレーズトラックやスクラッチトラックのセッテイングができ 
る。くわしくは P 19 を見てくれ。 
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※鳴る音に関係無く、入力したポタンの記号によってコンポは発生します。表示はポタン記号 
でおこないます。詳しくは P 9 または P 30 を参照ください。 

基本コンボ/ 「弁慶」「菜っちゃん 」 「HiHiJ 「ごり夫」 「 TRACKTER 」 「ピカリ」の6人に共通 
のコンポです。 



































専用コンポ 

各プレイヤー特有のコンボです。 

■弁慶 _ 
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しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 

ぶんかい こうおん ていおん ところ なつ く§まな■か丄 

り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中なと）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

でんげん オン ぬ さ li/u 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 

ないよ5 はそん おそ 

よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參カートリッジは、_正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注曼 

•この力一トリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパ&ク 
アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 

鲁芳ニセーブされた内-が消えてしまった 4 S 、 S 発することは函条ません。装驻は餐挂 
を負いかねますのでご了承ください。 














ンダイ ゲームステー シ 


このソフトのについてのご質問は、 03 - 3847-5090 

[i? み寺間/月〜金®日(し命< 白を喊く ） 10备〜 16fl|] にぉ商ぃ 4 わせくださぃ。 

參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 

《お買い上げのお客嫌へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター irn 〇内八广泛ハ 

台東区駒形 1-4-1 〇〒11 1-8081 UO" wo4 f " 0000 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


〇 及び WctntfenSujan ワフザ-スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわり 


麁品の企画、笙磋には万 I :の签意をはらっており 
ますが、ソフトの芮畚が森 1 余に M 紐なために、プ 
ログラム i 、 +期できない幸都磋が Mk される邊 
答が%がぇられます。 P 、 祕綠を会こすょぅ 
な場荅がございましたら、箱該センターまでご二 
II ください。 









